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System 3 sedziow

1. W Systemie 3 Sedzidéw stosuje sie Centralnego Sedziego i dwoch Bocznych Sedzidw.
Istotng sprawg jest aby Sedziowie prezentowali zblizony poziom i standard
Sedziowania

Centralny Sedzia, ktéry réwniez jest Markerem kontroluje mecz

. Jezeli jest taka mozliwo$¢, najlepiej posadzi¢ Sedziow Bocznych (SB) za tylng szyba

kortu na wysokosci linii boksu serwisowego, okoto 2 rzedy ponizej od CS. Jeden z BS
rowniez prowadzi Protokdt Meczu, jako zapasowy.

4. Boczny Sedzia podaje swojg decyzje po zakonczeniu wymiany - nie w jej trakcie —
tylko w nastepujacych przypadkach:

a. Na apelacje zawodnika o LET

b. Jezeli Zawodnik apeluje (badz nie) jezeli CS nie wywota komendy Down,
Not up, Out lub Fault. Jezeli, ktory$ z Sedzidw nie widziat badzZ nie jest
pewien swojej decyzji co do apelacji Zawodnika, prawidtowa decyzja brzmi
- Yes LET

5. Kazda apelacja powinna byc¢ rozpatrywana przez wszystkich 3 Sedzidw jednoczesnie i
niezaleznie. Wszyscy trzej muszg pokazaé swoj werdykt, przy czym nie mogg przed
jego wywotaniem popatrzec sie na siebie.

6. Decyzja jest wywotywana przez CR, bez podawania indywidualnej decyzji kazdego z
Sedzidw. CS podaje wspodlng decyzje badz tg, ktdra miata wiekszos¢ gtosdw. W
niektorych przypadkach kazdy z Sedziéw podaje inna decyzje (Yes Let, No Let,
Stroke) w takim przypadku podawana jest decyzja YES LET.

7. CS podaje do wiadomosci zawodnikdw — czas, zachowanie sie zawodnika,
ostrzezenia, kontuzje, stan kortu itd., Zawodnik nie moze dyskutowac o decyzji.

8. Zawodnicy nie mogg wdawac sie w dyskusje z BS, tylko z CS. Dyskusja o decyzji musi
by¢ ograniczona do minimum, bez debatowania nad nia.

9. Jezeli na zawodach jest dostepny system elektronicznego podawania wynikéw, CS
podaje decyzje zawodnikom.

w N

Przy braku urzadzen elektronicznych, zalecane jest stosowanie kart przy ktérych
zawodnicy nie widzg indywidualnej decyzji kazdego z Sedzidéw

Przy podawaniu decyzji rekg powinno sie to robi¢ wg ustalonego wzoru:

Yes, LET = kciuk oraz palec wskazujacy utozone sg w litere L

Stroke = Scisnieta piesc¢

No Let = plaska dton réownolegle do podtogi, skierowana dtonig w dét
Ball down / Not Up / Out = kciuk w dét

Up / In = kciuk w gore
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